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Structure genérale d'une fonction ou procédure

type retour nom_fonction( parametres formels )

{ variables locales ;

Instruction;
Instruction;

Instruction

type de retour : void pour une procedure, sinon le
t ype des objets renvoyés par |la fonction

paranetres fornels : typel noni, type2 nong,

vari abl es | ocal es : typel nonil, nom2, ...
type2 nonRl, nonk2, ...




f: Xr>sin(2x+3) x est paramétre formel de f
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2

+1 est paramétre effectif de f
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Regle de passage des parametres

= Avant de procéder au calcul, Java évalue les parametres effectifs puis
crée des variables locales ayant les noms des parametres formels
Initialisées par les valeurs des parametres effectifs correspondants

« |es tableaux ne sont pas recopies, le parametre formel désigne le méme

tableau que le parametre effectif



Passage de parametres

Exemple:
" float bidul e(int i, float x, boolean[] tab)({
}
bi dul e(10, t + 3.14, a);

A I'entrée dans I'eévaluation de bi dul e(10, t + 3.14, a)

- Java crée une variable locale i de type entier et
I'initialise a 10

- Java cree une variable locale x de type réel et I'initialise
a la valeur de t augmentée de 3.14

- Java crée une variable locale de nom t ab et lui fait
designer le tableau a : les tableaux ne sont pas recopies, toute
(rjnodification de t ab entraine la modification correspondante

ea




Sortie et retour d’un resultat

L'évaluation de I'expression Java

ret urn expression

a l'intérieur du corps d'une fonction provoque I'évaluation
de expression, la sortie immeédiate du corps de la fonction
avec comme resultat lavaleur de expression.




Variables locales

' Les variables locales sont utilisees pour stocker
temporairement a l'intérieur de la fonction des resultats
Intermeédiaires; elles sont en général typées, nommeées et
éventuellement initialisées au début de la fonction, avant
toute instruction. Exemple: int 1; float pi=3.14,

'Les noms de ces variables locales niinterferent pas avec
ceux des variables globales: ils se contentent de masquer
temporairement, pendant I’exécution du corps de la
fonction, des variables globales de méme nom.

Le contenu de ces variables est détruit a la sortie de la
fonction




Instructions elementaires

Affectation

= Permet de stocker un résultat dans une variable
globale ou locale

e Souslaforme NOM = eXPression. Lorsdel'évaluation de
cette affectation, EXPIression est tout d'abord évaluée et sa
valeur est affectée aNO0M. A partir de cet instant, toute

évaluation de N0OM renverra cette valeur comme résultat. Les
types doient étre identiques (ou compatibl es)

Effet de bord

= Appel de procédure avec des parametres effectifs pour
effectuer une action sur |’ environnement
= Affichage par lafonction Syst em out . println




Séquence d’instructions

Suite d’instructions élémentaires (terminées par des points virgules) ou
composées; les résultats eventuels d’appels de fonctions sont ignores

Exemple :
X = sin(3*t);
y = 2*x + Pi/4;
Systemout. println(x+1);
sin(y); # inutile, ce résultat est ignoré
Z = X+y

instruction composee

Séquence d’instructions comprise entre deux accolades; considérée
comme une seule instruction.




Instruction conditionnelle

Si une condition est vérifiée, on fait quelque chose, sinon on fait autre
chose.

i f (condition ) t hen Instruction
[ el se autre Instruction]
L a partie entre crochets est facultative.

L'évaluation de cONAItION doit nécessairement renvoyer un résultat de type
booléen, vrai oufaux (t rue ou f al se).

Trés souvent les instructions a exécuter seront des instructions COMPOSEES
ce qui donne la structure générale
| f (condition) t hen
{ instruction 1;
instruction 2;
} el se {
instruction 3;
instruction 4;




INSTRUCTION REPETITIVE

On répéte une méme instruction tant qu'une condition est verifiée.

whi | e(condition) Instruction

L'évaluation de condition doit nécessairement renvoyer un résultat de type
booléen, vrai oufaux (t rue ou f al se).

L e test de la condition est effectué avant |'exécution de l'instruction (celle-ci peut
donc tres bien ne jamais étre effectuee).

(Trés souvent I’ instruction a exécuter est une ingtruction composée ce qui donne la
structure génerale
whi | e( condition)
{ instruction ;
instruction 2;




INSTRUCTION ITERATIVE

On répete une méme instruction en faisant varier un ou des compteurs jusgu'a ce
gue ces compteurs dépassent certaines valeurs ou qu'une condition ne soit plus

vérifiee.

for ( Initialisations : tests : incrémentations) Instruction

e [esinitialisations sont effectuées
o |’instruction est exécutée de maniere répétitive
- en effectuant entre deux exécutions les incrémentations demandées
- tant que tous les tests renvoient vral
L es tests sont effectués avant I'exécution de l'instruction (celle-ci peut donc tres
bien ne jamais étre effectuée).

Equivaut a peu pres a
Initialisations;
whi | e( tests) {
Instruction:;
Incrementations }




Types de données

e nOmbreentier:i nt, longint : 123456
enombreréel: f| oat, doubl e . 2.71828 , 1.3el0
o chainede caracteres. “x” , “bonj our nonsieur”

e booléen: true, false
o tableaux a une ou plusieurs dimensions d’ objets d’ un méme type

Les tableaux

oletypetableau: type élement [] : int[], float[]]]
« accés aun éément par sonindice: Nom_tableau [ indice] : a[ 5], b[ 0] [ 3]
( attention: lesindices démarrent a 0)
+ initialisation d' un tableau : NOM_tableau = new type élément [ longueur]
« les tableaux ne sont pas recopiés par affectation ou passage en tant que parametre

d’ une fonction mais au contraire partages
¢ un tableau a deux dimensions est simplement un tableau de tableaux, etc.



Structure du programme

cl ass nom _du_programme {
= déeclaration et eventuellement initialisation des variables globales
= définition des fonctions auxiliaires

= définition de lafonction principale:
public static void main(String[] args)
- SON Nom est nécessairement mai n
- le type renvoyé est nécessairement voi d
- elle doit étre declarée avec les qualificatifspubl i ¢
static
- elle doit recevoir en parametres un tableau de chaines de
caracteres String[]

}
Les commentaires

| ndi spensabl es pour faire conprendre | a
progranmati on au | ecteur
e Tout ce qui est conpris entre /* et */ est
négligé par |le coml ateur
eToute la fin de ligne a partir de // est
negl i gée par |e conpil ateur



Exemple de programme

class toto {
I nt 1 =10;

float[] a;
void initialise(int dim{// initialise |le tableau
int I;
a = new float[dini;
for(i=0; i<din i=i+1)
a[i]=1.0;

public static void main(String[] args){
initialise(i);
for(int k=0; k<i ; k=k+1)
Systemout.println(a[k]);




